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1 TIPO DE PRODUTO

Protétipo de um aplicativo educacional.

2 TITULO EM PORTUGUES

Prototipo de um Aplicativo Eletronico Denominado: Prontuario Eletrénico para
Aprendizagem

3 TITULO EM INGLES

Prototype of an Electronic Application Named: Electronic Medical Record for

Learning

4 PUBLICO ALVO

e Discentes, docentes e preceptores dos cursos na area de saude;

e Todos os interessados no uso dos aplicativos como ferramenta de ensino.

5 OBJETIVO

Disponibilizar para as universidades um protétipo de aplicativo eletrénico
capaz de integrar docentes, discente e preceptores dos cursos na area de saude, de
forma a aproximar a universidade do cenério de prética e da realidade profissional,

visando potencializar a aprendizagem.

6 APRESENTACAO

A adocdo de dispositivos tecnolégicos como meio de comunicacdo e
entretenimento esta redefinindo o comportamento social e principalmente as formas
de interacdo entre pessoas. S&o comuns as tomadas de decisdes a partir de consultas
a aplicativos relacionados a previsdo do tempo, transito, financas, compras, entre

outros, influenciando a vida cotidiana (PINA et al., 2016).

Influenciado por essa mudanca de comportamento, surgem os aplicativos
(Apps) com potencial para desenvolver o aprendizado dentro e fora da sala de aula.
Ha diversos tipos de App disponiveis no mercado, entre eles, aplicativos especificos



para a educacgdo, tais como, jogos educacionais, livros (entre eles, dicionarios,
enciclopédias) e revistas, além dos direcionados para gerenciamento e organizacao
de atividades e processos (NICHELE; SCHLEMMER, 2015).

Esses aplicativos viabilizam o espaco de convergéncia da Internet com as
telecomunicacdes, criando ampla rede de comunicacdo e de oportunidades de
aprendizagem. Dessa forma, a integragcédo de novas midias, contribuem para a criagdo
de novas estratégias de ensino, aprendizagem e auto capacitacdo (MELO;
CARVALHO, 2014).

Antes dessas midias serem disponibilizadas aos usuarios, passam por um
processo que envolve o planejamento e a criacdo do produto. Esse processo é
definido como prototipagem, representacdo da interface a partir de especificacbes
preliminares para simular a aparéncia e a funcionalidade de um software. Essa
representacdo passa por avaliacdo dos usudrios para validar a ideia ou propor
mudancas e melhorias, antes de ser desenvolvida (SANTOS, 2006).

Diante dessa reflexdo, considera-se importante a utilizacdo de ambientes
multimidia por meio de aplicativo, para subsidiar e incrementar 0 processo ensino
aprendizagem. O objetivo é disponibilizar um prot6tipo de aplicativo eletrénico capaz
de integrar docentes, discente e preceptores dos cursos na area de saude, de forma
a aproximar a universidade do cenario de pratica e da realidade profissional.

7 METODOLOGIA

O prototipo foi elaborado com base nos icones disponibilizados nos diversos
software de Prontuario Eletrénico (PE) disponibilizados no mercado, e para atingir o
objetivo proposto, foram inseridas funcdes interativas voltados para aprendizagem. O

processo de desenvolvimento foi definido em duas etapas:
o Concepcao e definicado do problema:

Etapa essencial para a criagcdo e desenvolvimento do produto. A definicdo
surgiu a partir da necessidade de aprimoramento do processo de aprendizagem
usando o PE como recurso pedagdgico e pela caréncia de ferramenta tecnologica
para tornar o entendimento dos conteldos atraentes e de facil assimilacdo e

articulagdo com a prética.



o Definicdo e desenvolvimento:

A construcédo do prototipo foi realizada no Microsoft PowerPoint, no Microsoft
Paint e no site Marvel app que € um servico on-line que tem como objetivo ajudar a
montar protétipos de aplicacdes para smartphones. As telas criadas referem-se a:

Interface de login Figura 1, permite o controle por meio da identificagdo do
usuario mediante a insercdo de um usuario e senha, disponibilizando o acesso para

docentes, discentes e preceptores;

Figura 1. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface de login
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Fonte: elaborado pelo autor.

Interface central Figura 2: apds realizar o acesso, € apresentada, ao usuario,
a area central do ambiente. Nesta interface, sdo listadas as op¢des para navegacao:
quiz, pacientes, pesquisa, indicadores, e-mail institucional e o icone de vigilancia
hospitalar destinado para notificacdo de riscos e agravos a saude, denominado
VIGHOSP.



Figura 2. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface central
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Fonte: elaborado pelo autor.

Interface para cadastro do paciente Figura 3: destinado para coletar as

informacgdes pessoais.

Figura 3. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface de cadastro do paciente
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Fonte: elaborado pelo autor.

Interfaces destinadas as informacdes e achados clinicos: anamnese, exame
fisico, evolucédo e prescrigdo, respectivamente Figuras 4, 5,6 e 7.

Figura 4. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface para anamnese
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Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 5. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface para exame fisico
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Fonte: elaborado pelo autor.



Figura 6. Prontuério Eletréonico para Aprendizagem: Interface para evolugédo

__ EXAME FISICO

EVOLUGAO

PRESCRIGAG

Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 7. Prontuério Eletrénico para Aprendizagem: Interface para prescricao
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Fonte: elaborado pelo autor.

Interfaces de suporte assistencial, destinadas para apoiar o profissional a
tomada de decisao clinica, como: resultados de exames laboratoriais e de imagens
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Figura 8, protocolos do Ministério da Saude (MS) Figura 9, calculadoras Figura 10 e
lista de Classificagdo Internacional de Doencas (CID) e Problemas Relacionados a

Saude Figura 11.

Figura 8. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface de acesso aos exames
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Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 9. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface de apoio atomada de decisao
clinica, protocolos
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Fonte: elaborado pelo autor.
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Figura 10. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface de apoio atomada de decisao
clinica, calculadoras
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Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 11. Prontuario Eletrénico para Aprendizagem: Interface de apoio a tomada de decisao
clinica, lista de Classificacéo Internacional de Doencas (CID)
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Fonte: elaborado pelo autor.
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8 RESULTADOS ESPERADOS

Contribuir com a comunidade académica trazendo a proposta de um produto

interativo, capaz de potencializar a aprendizagem.

9 ENDERECO ELETRONICO DE ACESSO

https://sites.google.com/view/newtondebarrosmelonetooe/p%C3%Algina-

inicial
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